
《面向对象程序设计》教学大纲

Object-Oriented Programming
课程代码：  M0111020／I1102Z75              总学时（理论+实践）：  32+16                    

学   分：    2.5                             课程性质：       选修                         

课程类别：  专业课                           先修课程：   无                                

面向专业： 信息管理与信息系统                开课单位：   经济与管理学院                    

执   笔：       段林茂               　　　   审   校：     汤易兵           

一、课程的地位与任务

本课程是信息与计算机科学专业的选修课程。面向对象技术是最近几年发展起来的计算机程序设计新技术。通过本课程的学习，学生应掌握面向对象的设计思想和理论，并能分析这些理论如何用面向对象语言来实现，同时提高面向对象语言的编程技巧和解决实际问题的能力。

二、课程主要内容与基本要求

第一章    绪论　　　　　　　　　　　　　     
了解面向对象思想的由来 、面向对象程序设计语言、面向对象方法在大型程序设计中的应用，熟悉面向对象程序设计模型。
第二章    面向对象的基本概念　 　 　　　　   
掌握：对象、消息、类概念
第三章    面向对象的系统特性　　　  　　　　
掌握封装性、继承性、多态性概念及方法
第四章    面向对象分析　　　　　　 　　　    
掌握概念模型、用面向对象的方法建立概念模型方法
第五章    面向对象设计技术　　　　        　 
熟悉面向对象设计软件生命周期、面向对象设计的方法
第六章    类的定义及其类对象的封装性         

掌握：类的构成、成员函数的定义、类与对象、构造函数与解析函数、静态成员、类对象作为成员，熟悉对象数组概念。
第七章    友元                              

掌握：友元的定义、友元函数、友元成员、友元类。
第八章    重载                               

掌握：函数重载运算符重载，熟悉类型转换
第九章    引用                               

掌握：引用的概念、引用参数、引用返回值
第十章    继承与类的派生                     

掌握：派生类的概念、派生类对基类成员的继承，了解多继承
第十一章    多态性与虚函数                   

掌握多态性、虚函数及、抽象类概念
三、课程教学学时安排

	教学内容
	教学时数

	第一章    绪论
	2

	第二章    面向对象的基本概念
	2

	第三章    面向对象的系统特性
	2

	第四章    面向对象分析
	2

	第五章    面向对象设计技术
	2

	第六章    类的定义及其类对象的封装性
	6

	第七章    友元
	2

	第八章    重载
	4

	第九章    引用
	2

	第十章    继承与类的派生
	5

	第十一章    多态性与虚函数
	3


四、实践环节及基本要求

	序号
	实验项目
	学时
	基本要求
	实验性质
	实验类别

	1
	开发环境学习
	2
	熟悉开发环境
	验证
	必做

	2
	类和对象
	2
	实现一个简单的类
	验证
	必做

	3
	重载
	3
	实现类的重载、继承
	验证
	必做

	4
	继承
	3
	实现类的继承
	验证
	必做

	5
	多态、虚函数
	3
	实现类的多态、虚函数
	验证
	必做

	6
	函数模板
	2
	实现一个简单的string模板
	设计
	选作

	7
	面向对象综合设计
	3
	用面向对象思想设计一个应用程序
	综合
	必做


五、考核方法及成绩评定
1、考核类别 考查

2、考核形式 闭卷

3、成绩评定 实验成绩20%+卷面成绩80%

六、推荐教材与主要参考书
   推荐教材：《面向对象的理论与C++实践》  王燕编著  清华大学出版社

          《面向对象的程序设计语言 C++》 陈志泊 人民邮电出版社 第二版

参考教材：《C++ 面向对象程序设计教程》 陈维兴 清华大学出版社 第二版

         《C++程序设计语言》贝尔实验室著 机械工业出版社 2008年9月
101

